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01. About the Scanner

CR-Scan Raptor is a 3D scanner with metrology-grade accuracy, with a maximum accuracy of 0.02mm. Using a blue parallel 7-line laser and a 2.3-megapixel
high-resolution camera for scanning, it produces richer details, sharper edges, and restores the 3D shape of the object accurately. Using all-glass lenses with large
depth of field and low distortion, from coins or bolts to large objects (5mm-2000mm) can be scanned easily. All-metal lens barrel and lens base bring better
mechanical stability and thermal stability.

In addition, it also incorporates infrared structured light technology, which can achieve marker-free point scanning and can scan faces, human bodies, cultural
relics and other objects.

It has high precision, wide adaptability, low dependence on powder spraying, and can directly scan many black and metal objects. Unlike other industrial-grade
line laser 3D scanners, it can also obtain the full-color texture of the object surface. With 12 white LED supplemental lights, it can obtain clear textures even in dark
light environments.

Optimized grip and lightweight design (372g) can effectively reduce fatigue during long-term scanning. Mechanical buttons avoid accidental touch. Friendly
interactive indicator lights make operation easier.

{ /\ Since the 3D scanner is a high-precision device, please handle it with care and store it properly. Avoid collisions or drops to prevent a decrease in accuracy or damage. }

02. Product Specifications

Scanning Mode
Technical Principle
Accuracy

3D Resolution
Scanning Speed

Min. scanning volume
Single Capture Range
Working distance
Color Mapping

Alignment mode

CR-Scan Raptor

NIR (infrared binocular

Blue Light (Blue 7-line laser)  gtri;ctured light)

Up to 0.02mm @ 100mm [1]  Up to 0.1mm

0.02-2mm 0.1-2mm
Up to 60fps Up to 20fps
5mm x 5mm x 5mm 150mm x 150mm x 150mm

270mm x 1770mm@300mm 930mmx580mm@1000mm

150mm-400mm 170mm-1000mm
Yes Yes
Marker Marker / geometry / texture

3D imaging camera resolution
Device Dimensions
Device Weight

Color Supplemental Light

Marker Recognition
Enhancement

Laser Safety
Button

IMU

Output format

Input Power

1920x1200 Data interface USB-C/USB3.0
215mm x 50mm x 74mm  Calibration board High-precision glass calibration board
3729 Wireless Scanning Supported in conjunction with future

12 white LEDs
12 Blue LEDs
Class | (eye safe)
Mechanical

Yes
OBJ/STL/PLY

12V=2A

wireless scanning accessories
System Support Windows/macOS
Operating temperature  -10°C to 40°C

Operating humidity 0-90%RH

[1] Accuracy is evaluated in laboratory conditions
(measurement object is 100mm sphere pair) and actual
results may be affected by operating environments such
as temperature, vibration, and other factors.



03. Product Information

2.1 Equipment overview 2.2 Button instructions
Two-color supplemental light

) ; Button Scanner feedback LED indicator feedback
Multi-line laser projector
Dl Press once to start scanning; press again to pause The middle LED
scanning; press and hold for at least 3 seconds to end scanning.  indicator flashes once
9 Short press once to increase the Brightness/ exposure time /
W of the 3D scanning camera by one level;
9 Short press once, the 3D scanning camera Brightness / /
w exposure time will be reduced by one level;
Q Short press once, the 3D model will zoom in one level; /
Q Short press once to zoom out the 3D model by one level; /

3D scanning camera 2.3 LED indicator instructions

Start/pause scan LED indicator color Status or meaning Reference color
Screw hole Zoom out | Zoom in The device is operating normally or
Green always on the scanning distance is moderate
Red and flashing The device is in an abnormal status
Yellow and flashing The device is in an upgrading status >
Orange-red always on The scanning distance is too close
Orange always on The scanning distance is close
Light blue always on The scanning distance is far
Brightness /

Dark blue always on The scanning distance is too far

Brightness / Exposure+ Y 9

Exposure-

* When the distance LED indicator starts flashing during scanning, it indicates that scan tracking is lost.
The scanner needs to return to the previously scanned area to backtrack and continue scanning.
*When the device is on standby, the LED indicator will enter a breathing state to save power.




04. Packing List

CR-Scan Raptor 3D scanner

Power adaptor with USB3.0 data cable
international converter (USB-C/USB-A)

©o o o o o o o 90000
00000
e oo o 0 o e 88598
o000 Q0o 00000
e Q50> 38800
© o o o o o o 90000
00000
6 6 0 0 0 o o 00000
A . o Reflective marker points Scanning pad (requires random
High-precision glass calibration board (D6MmM*2, D3Mm?*5) application of 3mm markers for use) Portable case
pmd\-d""“"""
Type-C converter Cleaning cloth Quick Operation Guide, Compliance Certificate

& Warranty Card




05. Device Connection

1. Adapter installation and connection 2. Device connection

Users can select the appropriate converter according to their 1. Insert the USB-C interface of the data cable into the device and tighten the thumb screws;
location standards, then press the converter lock and push the 2. Connect the DC power cord female end of the data cable to the DC male end of the adapter;
selected converter upward until a click is heard. The specific 3. Plug the adapter into the power outlet;

operation is as shown below: 4. Plug the USB-A interface of the data cable into the USB3.0 interface of the computer;

The specific operations are as shown below:

3. Note on use

When using the device, wear the lanyard around your wrist
(as shown on the right) to prevent the device from falling
and causing damage as shown right.




06. Creality Scan Software System Operation

6.1 Requirements of Creality Scan Software System

System requirements: Windows 10/11 (64 bit) Recommended configuration
-- Configuration requirements 1 macOS: 11.7.7 and above
.. Recommended configuration: i7-Gen7 CPU, Nvidia (Big Sur/Monterey/Ventura)
graphics card (6GB VRAM), 16GB memory or higher CPU: Apple M1/M2/M3 series processors;

RAM: 16GB or higher

6.2 Creality Scan software download and installation

Download link for Creality 3D Scanner Software: wiki.creality.com
Go to wiki.creality.com, click on [Software] -> [Creality Scan] to

Home

[T

Wil w Crastty
Tihis Wk s 5118 aing veode. Untiaras st ITEBaments 12 i Wil wil happen commenly
w1 Dt e il ol

download the Creality scanning software and install it. Please
ensure that the software version is 3.1.6 or higher to ensure the

normal operation of the scanner.

Note: After installing the Creality Scan software on MAC,

L B==

Expore reaity Wi
Cam)

please authorize the software to read and write files to L
mgnl_lpmiim.u-

optimize point clouds and generate models when using
the software.




07. First Scan

1. Connect the device and launch Creality Scan software. .

2. Click [New Scan] in the Creality Scan, as shown on the right:

[s=mmns |[omemmre |
3. Enter the project name in the pop-up bar, select the folder path, [ et 3
and then click the [OK] button, as shown on the right Mods! name : | |
Folder path ;|| E/ProectiPCa | MorsalyScariprgecss | (][]
.

4. Enter "Model name", select "Folder path", and select the scanning
mode and related configuration items according to the characteristics

Pobte peth: [ s ] (8] [2]

of the scanning object. Finally, click the [Scan] button to enter the scan
preview interface, as shown on the right:




ACaution

(1) If you need to scan objects with high precision, please select blue light mode (multi-line laser). In this case, marker point assistance is needed.

When the object is small, reflective marker points can be attached to the desktop or scanning pad, and there is no need to attach marker points to the surface of the
object. If you want to scan the other side of the object, please use the multi-project stitching function of Creality Scan software to stitch the point clouds of multiple
scans into a complete model.

When the object is large, the marker points need to be attached to the surface of the object.

(2) Select "No" in blue light mode, the fineness will be higher than "Yes".

(3) The smaller the point distance, the more refined the scanned model will be, but it will consume more memory and may also affect the scanning frame rate.

(4) Infrared mode can be used to scan faces, human bodies and other objects without marker points. Infrared scanning also supports texture mode and marker point
mode scanning.

To learn more about the CR-Scan Raptor, please visit: https://wiki.creality.com/3d-scanner

The reference configuration of blue light mode is as follows: The reference configuration of infrared mode is as follows:
CONFIGURATION
CONFIGURATION
Model name : | Profec 2aEToois? |
Model name ;| Profect 202408100057 |
Folder path : | =\Froec?iPoia . 3CraitySomiersiesns | [w] 2] -
e Folder path : | E\Prfoct\PCE1 CmatBeanp ] |E| @
Blua-light wo— — | Infrared
P s i # Object A4 Normal [l Face (] Body
& Size v @ size O Large & middle [ Small
& Color Mapping O Yes o Mo 4 Faature © & Geametry [ Texture
® Tumtable O Yes (=4 H Accuracy R HI-Guality
& Color Mapping o Yos
® Tumtable O Yes & Ho

Scan Scan




5. Adjust the scanner and the scanned test piece to the appropriate distance,
that is, when the scanner LED indicator is green (as shown on the right),

or when the distance indicator bar on the software interface is optimal,

it means the best scanning distance.

Adjust the camera exposure time and laser brightness to an appropriate level,
ensuring that the markers and laser are bright enough but not overexposed.
For beginners, the software's automatic mode can be used. As users become
more proficient, we recommend manual adjustment.

6. Press the (&) button on the scanner, or click the (®) button on the software interface,
keep the scanner pointed at the object to be scanned and start scanning.

7. Use the scanner to scan the object 360°. When the scan is completed,

press and hold () on the scanner for more than 3 seconds, or click (®) on the software
interface to complete the scan and perform post-processing in the Creality Scan
software to obtain a complete 3D model (it is recommended that the point distance be
set to 0.Tmm). The result is as shown on the right:

Note: The above key operations can also be operated in the Creality Scan software. For specific software operations, please visit: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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08. FAQs

* 1) How to achieve better model details?
@ The blue light mode is more precise than the infrared mode;
@ Adjust the exposure time of the IR camera during scanning to ensure moderate exposure. Overexposure is shown as red, while underexposure is shown as blue. in blue light mode, you
also need to adjust the appropriate laser intensity;
@ Try to maintain the optimal scanning distance. Generally, the closer the scanner is to the object without losing tracking, the better the details.
® During point cloud optimization, use a smaller point distance; when the object size is small, the point distance can be set to 0.Tmm;
® When meshing, ensure that the number of model faces is sufficiently large.
For more scanning tips, please visit: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
e 2) How to scan the bottom of an object?
(@ Creality Scan software provides a multi-project merging feature, allowing you to obtain the complete model of an object through multiple scans and merging;
@ First scan the visible part to obtain a partial model, then flip the object and continue scanning by backtracking to obtain a complete model (this method is only applicable when
the marker points are attached to the surface of the object).
* 3) When do | need a scanning pad?
When scanning smaller objects (such as small parts, small figures, etc.), you can put marker points on the scanning pad and scan in marker point mode.
* 4) When do | need to use marker point mode?
Blue light mode requires reflective marker points;
Infrared mode: When the surface of the object does not have rich geometric features, you can stick reflective marker points on the surface of the object and scan in marker point mode.
* 5) When do | need to use texture mode?
When the surface of an object does not have rich geometric features but has rich textures (such as a vase), you can scan it directly in texture mode.
* 6) When calibration is required?
It needs to be calibrated when it is not being used for a long time (such as 3 months) or when the device experiences a collision.
e 7) Can | use calibration boards from other models of scanners?
Each calibration card is unique and corresponds to each scanner. They cannot be swapped. When using a calibration board for the first time, it needs to be scanned once to bind to the
scanner using the QR code on the back. Otherwise, it may affect calibration accuracy.
* 8) What should be noted when storing calibration boards?
After each use, please carefully return the calibration board to its box for proper storage. Avoid contamination, scratching, or heavy pressure on the calibration board to prevent loss or
damage.
* 9) How to perform calibration?
Connect the scanner to the computer, open the Creality Scan software, go to the [Device] interface, click on [Calibration], and perform calibration by following the animated instructions.




09. Troubleshooting

* Windows system computer cannot connect to the scanner;
If using a desktop computer, it is recommended to connect to the USB 3.0 port on the back of the main unit (USB 3.0 and above ports are usually blue or red);
Confirm that the system used is Windows 10/11 é4-bit;
The entire installation path for the scanner software Creality Scan must be in English.
* What to do if the preview video stream is not visible in the application on the Windows system;
Check whether the computer configuration meets the minimum configuration requirements of the scanner;
Please make sure to use the provided power adapter and make sure it is connected properly;
Open the Windows Device Manager and check if there is a "CR-Scan Raptor.." under "Cameras”;
Open Windows Settings-Privacy-Camera, confirm whether the system camera permission is enabled, and ensure that desktop applications have permission to access the camera.
* What to do if the preview video is not visible in the application on the Mac system?
Check whether the computer configuration meets the minimum configuration requirements of the scanner;
Please make sure to use the provided power adapter and make sure it is connected properly;
Update the scanner to the latest firmware version;
Use a separate USB Type A to Thunderbolt or USB3 adapter. Avoid using multi-functional, multi-device USB-C adapter;
Install CrealityScan directly in the App directory. Do not install it in a subdirectory under the App directory.
* How to deal with USB 3.0 interface being recognized as USB 2.0 in the Windows system?
You can try to quickly re-insert the USB cable, or first connect the USB cable to the USB 3.0 interface on the PC, and then connect it to the USB-C interface of the scanner.

For more questions, please refer to the creality wiki: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner Facebook Community Creality wiki
Discussion, sharing, and  The step-by-step guide to
troubleshooting help you get started

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.
Official Website: www.creality.com
Business Tel: +86 755-8523 4565 E-mail: cs@creality.com

Company Address: 18th Floor, JinXiuHongDu Building, Meilong Road, C @ UK
Xinniu Community, Minzhi Street, Longhua District, Shenzhen City, China. cn

11




A\ cReALITY

CR-SCAN RAPTOR
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LASER AZUL HIBRIDO Y PRECISION Manual del producto V2.0
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01. Acerca del escaner

CR-Scan Raptor es un escéner 3D con precision de grado metrologico, que alcanza una precision maxima de 0,02 mm. Al utilizar un laser azul paralelo de 7 lineas y una
cédmara de alta resolucion de 2,3 megapixeles para el escaneado, permite obtener detalles méas nitidos, bordes méas definidos y restaura la forma 3D del objeto con precision.
Gracias al uso de lentes totalmente de cristal con gran profundidad de campo y baja distorsion, se pueden escanear desde monedas o tornillos hasta objetos de gran
tamario (5 mm-2000 mm) con facilidad. La base y el cuerpo del objetivo de metal mejoran la estabilidad mecanica y térmica.

Ademés, dispone de tecnologia de luz estructurada infrarroja, que permite escanear puntos sin marcadores y escanear rostros, cuerpos humanos, reliquias culturales y

otros objetos.

Tiene alta precision, amplia adaptabilidad, baja dependencia de la pulverizacion de polvo, y puede escanear de forma directa muchos objetos negros y metélicos. A
diferencia de otros escéneres laser 3D de linea de grado industrial, también puede obtener la textura a todo color de la superficie del objeto. Dispone de 12 luces LED
blancas suplementarias, por lo que puede capturar texturas nitidas incluso en entornos con luz oscura.

El agarre optimizado y el disefio ligero (372 g) reducen la fatiga durante el escaneado de larga duracion. Los botones mecanicos evitan el contacto accidental. Los
indicadores luminosos interactivos facilitan el manejo.

N Dado que el escaner 3D es un dispositivo de alta precision, manipulelo con cuidado y guardelo correctamente. Evite colisiones o caidas para evitar una disminucion de
la precisién o dafios.

02. Especificaciones del producto

Modo de escaneado
Principio técnico
Precisién

Resolucién 3D

Velocidad de escaneo

Volumen min de
escaneado
Alcance de captura

Unico
Distancia de trabajo
Mapa en colores

Modo de alineacion

CR-Scan Raptor

Luz azul (l4ser azul de 7 lineas)
Hasta 0,02 mm a 100 mm [1]
002 - 2 mm

Hasta 60fps

5mm x5mmx5mm

270mm x 170mm@300mm
150mm-400mm

Si

Marcador

NIR (luz estructurada binocular
infrarroja)

Hasta 0,1 mm

01-2mm

Hasta 20 fps

150mm x 150mm x 150mm
930mmx580mm@1000mm
170mm-1000mm

Si

Marcador / geometria / textura

Resolucién de la cdmara de
imégenes 3D

Dimensiones del dispositivo
Peso del dispositivo

Luz complementaria a color

Mejora del reconocimiento de
marcadores

Seguridad laser
Botén

MU

Formato de salida

Alimentacion

1920 x 1200

215mm x 50mm x 74mm
3729

12 LED blancos

12 LED azules

Clase | (seguro para la vista)
Mécanica

Si

OBJ/STUPIY

12V=2A

Interfaz de datos USB-C/USB30
N Placa de calibracion de vidrio de alta
Placa de calibracién precisin

Compatible con accesorios de escaneo
Escaneado inaldambrico
inaldmibricos futuros

Soporte del sistema Windows/macOS

Temperatura de
funcionamiento
Humedad de

funcionamiento

Entre 10 °C y 40 °C
0-90%RH

[1] La precision se evalua en condiciones de laboratorio (el
objeto de medicion es un par de esferas de 100 mm) y los
resultados reales pueden verse afectados por entornos
operativos como la temperatura, las vibraciones y otros
factores.
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03. Informacién del producto

2.2 Instrucciones de los botones

2.1 Descripcién general del producto
Luz complementaria de dos colores
Prpyector laser multilinea

Cémara a color

Camara de escaneado 3D
Inicio/pausa de escaneado

Acercar

Brillo/ Brillo/
Exposicion-  Exposicion+

Botén

>

Informacion del escaner Indicador LED

Pulse una vez para iniciar el escaneado; pulse de nuevo para El indicador LED central
pausarlo; mantenga pulsado durante al menos 3 segundos para finalizar. parpadea una vez

Pulse una vez para aumentar el brillo y el tiempo de exposicion /
de la cdmara de escaneado 3D de a un nivel.

Pulse una vez para reducir el brillo y el tiempo de exposicién de /
la cdmara de escaneado 3D de a un nivel.

Pulse una vez para acercar de a poco el modelo 3D. /

Pulse una vez para alejarde a poco el modelo 3D. /

2.3 Instrucciones del indicador LED

Color del indicador LED Estado o significado Color de referencia

Verde siempre encendido

El aparato funciona normalmente o la
distancia de exploracion es moderada

Rojo e intermitente El dispositivo esta funcionando mal

Amarillo e intermitente El dispositivo estd actualizandose

Naranja-rojo siempre encendido | La distancia de escaneo es demasiado corta

Naranja siempre encendido La distancia de escaneo es corta

Azul claro siempre encendido La distancia de escaneo es grande

Azul oscuro siempre encendido | La distancia de escaneo es demasiado grande

®0|®E©|2®®

* Cuando el indicador LED de distancia empieza a parpadear durante el escaneado, indica que se ha interrumpido el
seguimiento del escaneado. El escaner necesita volver al drea escaneada con anterioridad para retroceder y retomar el

escaneado.

* Cuando el dispositivo esté en espera, el indicador LED adoptara el modo pausa para ahorrar energia




04. Contenido del paquete

Escaner 3D CR-Scan Raptor

Adaptador de corriente con Cable de datos USB 3.0
convertidor internacional (USB-C/USB-A)

© 0 o 0 o o
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

© 0 0 o0 o o

°
o
°

© o 0 o0 0 o

Placa de calibracion de vidrio Puntos marcadores reflectantes Almohadilla de escaneado (requiere la aplicacion
de alta precision (D6 mm*2, D3 mm*5) aleatoria de marcadores de 3 mm para su uso)

anual 4¢P

Convertidor Tipo-C Pafio de limpieza Gufa de funcionamiento rapido, certificado de
conformidad y tarjeta de garantia




05. Device Connection

1. Instalacion y conexién del adaptador 2. Conexion del dispositivo

Los usuarios pueden utilizar el adaptador adecuado en funcién de las 1. Inserte la interfaz USB-C del cable de datos en el dispositivo y apriete los tornillos mariposa;
normas de su ubicacion y, a continuacion, accionar el bloqueo del 2. Conecte el extremo hembra del cable de datos al extremo macho del adaptador;
adaptador y empujarlo hacia arriba hasta que se oiga un clic. La 3. Enchufe el adaptador a la toma de corriente;

operacion especifica es la que se muestra a continuacion:a click is 4. Conecte la interfaz USB-A del cable de datos a la interfaz USB3.0 del ordenador;

heard. The specific operation is as shown below: Las operaciones especificas son las que se muestran a continuacion:

3. Notas de uso

Cuando utilice el dispositivo, coléquese la correa alrededor de la mufieca
(como se muestra a la derecha) para evitar que el dispositivo se caiga y
cause dafos, como se muestra a la derecha.
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06. Funcionamiento del Software Creality Scan

6.1 Requisitos del Software Creality Scan

Requisitos del sistema: Windows 10/11 (64 bits) Configuracion recomendada
-- Requisitos de configuracion 1 macOS: 11.7.7 y superior (Big Sur/Monterey/Ventura)
.. Configuracion recomendada: CPU i7-Gen7, tarjeta gréafica CPU: Procesadores Apple de la serie M1/M2/M3;
Nvidia (6GB VRAM), 16GB de memoria o superior RAM: 16 GB o superior

6.2 Descarga e instalacién del software Creality Scan

Enlace de descarga del software de escéner 3D Creality:
wiki.creality.com Vaya a wiki.creality.com, haga clic en

Home

[T

Wil w Crastty
This k| 5 5118 Baing Cnesopde. Updatag Sl ITEXTVMENYS 13 115 Wik Wil Nagpan commonty
w1 Dt e il ol

[Software] -> [Creality Scan] para descargar el software de
escaner Creality e instalarlo. Asegurese de que la version del

software es 3.1.6 o superior para garantizar el funcionamiento
normal del escéner.

Nota: Después de instalar el software Creality Scan en MAC,

o

debe habilitar el software para leer y escribir archivos para ol ¥
0 Ereailys bt nivrse

optimizar las nubes de puntos y generar modelos cuando
lo utilice.
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7. Primer escaneo

1. Conecte el dispositivo e inicie el software Creality Scan.

2. Haga clic en [Nueva exploracién] en el Creality Scan, como
se muestra a la derecha:

s o

w e | [ mem— |

3. Introduzca el nombre del proyecto en la barra emergente,
seleccione la ruta de la carpeta y, a continuacion, haga clic en
el boton [Aceptar], como se muestra a la derecha:

[ T =
Model name : | |
ptn: [ e ] (] (5]

4. Introduzca el "Nombre del modelo", seleccione la "Ruta de la
carpeta"y seleccione el modo de escaneo y los elementos de
configuracion relacionados de acuerdo con las caracteristicas del
objeto a escanear. Por Ultimo, haga clic en el botdn [Escanear] para
acceder a la interfaz de vista previa del escaneado, como se muestra
a la derecha:

Wosdrame | [Pacimimn |

Pobde peth: [ s ] (8] [2]

! |




A Precaucién

(1) Si necesita escanear objetos con gran precision, seleccione el modo de luz azul (Ilaser multilinea). En este caso, se necesita la asistencia de puntos marcadores.
Cuando el objeto es pequefio, los puntos marcadores reflectantes pueden fijarse al escritorio o a la almohadilla de escaneado, y no es necesario fijar puntos
marcadores a la superficie del objeto. Si desea escanear el otro lado del objeto, utilice la funcion de unidn multiproyecto del software Creality Scan para unir las
nubes de puntos de multiples escaneos en un modelo completo.

Cuando el objeto es grande, los puntos marcadores necesitan estar unidos a la superficie del objeto.

(2) Seleccione “No” en el modo de luz azul, la precision serd mayor que “Si”.

(3) Cuanto menor sea la distancia entre puntos, mas refinado sera el modelo escaneado, pero consumira mas memoria y también puede afectar a la velocidad de
fotogramas del escaneado.

(4) El modo infrarrojo se puede utilizar para escanear caras, cuerpos humanos y otros objetos sin puntos marcadores. El escaneado por infrarrojos también admite el
escaneado en modo textura y en modo puntos marcadores.

Para obtener mas informacion sobre el CR-Scan Raptor, visite: https://wiki.creality.com/3d-scanner

La configuracién de referencia del modo de luz azul es la siguiente: La configuracién de referencia del modo infrarrojo es la siguiente:

‘CONFIGURATION

CONFIGURATION

Model name : | Profec 2aEToois?

Model name ;| Profect 202408100057 |

|
= @ Folder path : | E\Profoct\PCE.|S#CraitBcanipriocts | = @

Falder path :
Biua-light rae — i o
B ' & Object e Mormal O Face ) Body
@ Siza — e on & size ) Larga o Middle ) Small
& Color Mapping 0 Yes A Mo i Feature © G Geometry [ Texture
® Tumtable O Yes (=4 H Accuracy R HI-Guality
& Color Mapping B Yos
@ Tumntable O Yes & Ho
|
Scan Scan
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5. Ajuste el escéner y la pieza de prueba escaneada a la distancia adecuada, es decir,
cuando el indicador LED del escéner esté verde (como se muestra a la derecha), o
cuando la barra indicadora de distancia de la interfaz del software sea 6ptima, significa
que se ha alcanzado la mejor distancia de escaneado.

Ajuste el tiempo de exposicion de la cdmara y el brillo del laser a un nivel adecuado,
aseguréndose de que los marcadores y el laser tienen suficiente brillo, pero no estan
sobreexpuestos. Los principiantes pueden utilizar el modo automatico del software. A
medida que los usuarios adquieran mas destreza, recomendamos el ajuste manual.

6. Pulse el botén (3)) del escéner o haga clic en el boton (®) de la interfaz del software,
mantenga el escaner apuntando al objeto que desea escanear y comience a escanear.

7. Utilice el escéner para escanear el objeto 360°. Cuando se haya completado el escaneo,
mantenga pulsado () en el escaner durante mas de 3 segundos, o haga clic en (®) en

la interfaz del software para completar el escaneo y realizar el post-procesamiento en

el software Creality Scan y obtener un modelo 3D completo (se recomienda ajustar la
distancia entre puntos a 0,7 mm). El resultado es el que se muestra a la derecha:

Nota: Las operaciones clave anteriores también se pueden realizar con el software Creality Scan. Para operaciones especificas de software, visite: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner




08. Preguntas frecuentes

* 1) ;Cémo lograr mejores detalles del modelo?
@DEI modo de luz azul es mas preciso que el modo infrarrojo;
@Ajuste el tiempo de exposicion de la cdmara de infrarrojos durante el escaneado para garantizar una exposicion moderada. La sobreexposicion se muestra como rojo, mientras que la subexposicion se
muestra como azul; en el modo de luz azul, también es necesario ajustar la intensidad del laser adecuado;
@Intente mantener la distancia de escaneado dptima. En general, cuanto més cerca esté el escaner del objeto sin perder el seguimiento, mejores seran los detalles;
@Durante la optimizacion de la nube de puntos, utilice una distancia entre puntos mas pequefia; cuando el tamafio del objeto es pequerio, la distancia entre puntos puede establecerse en 0,1 mm;
®A| crear la malla, asegurese de que el nlimero de piezas del modelo es lo bastante grande.
Para més consejos de escaneo, visite https:/Awiki.creality.com/en/3d-scanner
e 2) iComo escanear la parte inferior de un objeto?
(DCreality Scan ofrece una funcion de fusion multiproyecto, que le permite obtener el modelo completo de un objeto a través de multiples escaneos y fusiones;
@Primero escanee la parte visible para obtener un modelo parcial, luego voltee el objeto y continte escaneando hacia atras para obtener un modelo completo (este método solo es aplicable cuando los
puntos marcadores estan unidos a la superficie del objeto).
¢ 3) jCudndo necesito una almohadilla de digitalizacion?
Cuando digitalice objetos pequefios (como piezas pequefias, figuras pequefias, etc.), puede colocar puntos marcadores en la almohadilla de digitalizacion y escanear en el modo de puntos marcadores.
e 4) jCuando debo utilizar el modo de punto marcador?
El modo de luz azul requiere puntos marcadores reflectantes;
Modo infrarrojo: Cuando la superficie del objeto no tiene caracteristicas geométricas ricas, puede pegar puntos marcadores reflectantes en la superficie del objeto y escanear en modo de punto marcador.
¢ 5) ;Cuando es necesario utilizar el modo textura?
Cuando la superficie de un objeto no tiene caracteristicas geométricas ricas, pero tiene texturas ricas (como un jarron), puede escanearlo directamente en modo textura.
« 6) ;Cuando es necesario calibrar?
Es necesario calibrarlo cuando no se utiliza durante mucho tiempo (por ejemplo, 3 meses) o cuando el dispositivo sufre un golpe.
* 7) iPuedo utilizar tarjetas de calibracion de otros modelos de escaneres?
Cada tarjeta de calibracion es unica y corresponde a cada escaner: No se pueden intercambiar. Cuando se utiliza una placa de calibracion por primera vez, es necesario escanearla una vez para que se
vincule al escaner mediante el codigo QR de la parte posterior. De lo contrario, puede afectar a la precisién de la calibracion.
* 8) ;Qué hay que tener en cuenta al guardar las tarjetas de calibracion?
Después de cada uso, guarde la tarjeta de calibracién con cuidado en su caja. Evite la contaminacion, los arafiazos o una fuerte presion sobre la placa de calibracion para evitar pérdidas o dafios.
* 9) ;Como realizar la calibracion?
Conecte el escaner al ordenador, abra el software Creality Scan, vaya a la interfaz [Dispositivol, haga clic en [Calibracion] y realice la calibracion siguiendo las instrucciones ilustradas.
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09. Solucién de problemas

o £l ordenador con sistema Windows no puede conectarse al escaner;
Si utiliza un ordenador de escritorio, se recomienda conectarlo al puerto USB 3.0 situado en la parte posterior de la unidad principal (los puertos USB 3.0 y superiores suelen ser de color azul o rojo);
Confirme que el sistema utilizado es Windows 10/11 de 64 bits;
Toda la ruta de instalacion del software del escaner Creality Scan debe estar en inglés.
* ;Qué hacer si el video de vista previa no es visible en la aplicacién en el sistema Windows?
Compruebe si el ordenador cumple los requisitos minimos de configuracion del escaner;
Asegurese de utilizar el adaptador de corriente suministrado y compruebe que esta conectado correctamente;
Abra el Administrador de dispositivos de Windows y verifique si hay un "CR-Scan Raptor... " en "Camaras’;
Abra Configuracion de Windows-Privacidad-Céamara, confirme si el permiso de la cdmara del sistema estd activo y asegurese de que las aplicaciones de escritorio tienen permiso para acceder a la cdmara.
 ;Qué hacer si el video de vista previa no es visible en la aplicacion en el sistema Mac?
Compruebe si el ordenador cumple los requisitos minimos de configuracion del escaner;
Asegurese de utilizar el adaptador de corriente suministrado y compruebe que esta conectado correctamente;
Actualice el escaner a la Ultima version de firmware;
Utilice un adaptador independiente de USB tipo A a Thunderbolt o USB3 Evite utilizar un adaptador USB-C multifuncional y multidispositivo;
Instale Creality Scan en el directorio de la App. No lo instale en un subdirectorio bajo el directorio App.
¢ ;Como solucionar el problema de la interfaz USB 3.0 reconocida como USB 2.0 en el sistema Windows?
Puede intentar volver a insertar el cable USB con rapidez o conectar primero el cable USB a la interfaz USB 3.0 del PC y, a continuacion, conectarlo a la interfaz USB-C del escaner.

Para mas preguntas, consulte la wiki de Creality: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

Comunidad de Facebook Creality wiki
Andlisis, informacién compartida  La guia paso a paso para
y localizacién de fallos ayudarle a empezar

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Sitio web oficial: wwwi.creality.com

Teléfono comercial: +86 755-8523 4565 Correo electronico: cs@creality.com
Direccién de la empresa: Piso 18, Edificio JinXiuHongDu, Calle Meilong, Comunidad
Xinniu, Calle Minzhi, Distrito Longhua, Ciudad de Shenzhen, China.
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01. Uber den Scanner

CR-Scan Raptor ist ein 3D-Scanner mit messtechnischer Genauigkeit, mit einer maximalen Genauigkeit von 0,02 mm. Die Verwendung eines blauen parallelen 7-Linien-Lasers und
einer hochauflésenden 2,3-Megapixel-Kamera beim Scannen sorgt fiir mehr Details, schérfere Kanten und eine genaue Wiederherstellung der 3D-Form des Gegenstands. Die
Verwendung von Ganzglasobjektiven mit groBer Scharfentiefe und geringer Verzerrung ermaéglicht das problemlose Scannen von Miinzen oder Bolzen bis hin zu groBen Gegensténden
(5 mm-2000 mm). Der Objektivtubus und der Sockel des Objektivs sind ganz aus Metall gefertigt und bieten eine bessere mechanische und thermische Stabilitat.

Daruber hinaus verflgt er Uber eine strukturierte Infrarot-Lichttechnologie, mit der Sie markerfreie Punktscans durchfiihren und Gesichter, menschliche Korper, kulturelle Relikte und

andere Gegenstande scannen kdnnen.

Er verfugt Uber eine hohe Prazision, eine breite Anpassungsfahigkeit, eine geringe Abhangigkeit vom Pulverspriihen und kann viele schwarze und metallische Gegenstande direkt
scannen. Im Gegensatz zu anderen industrietauglichen 3D-Laserscannern kann er auch die Vollfarbtextur der Oberflache des Gegenstands erhalten. Mit den 12 weiBen

LED-Zusatzleuchten erhalten Sie auch in dunklen Umgebungen klare Texturen.

Der optimierte Griff und das geringe Gewicht (372 g) verringern effektiv die Ermtdung beim Langzeitscannen. Mechanische Tasten vermeiden versehentliche BerGhrungen.

Freundliche interaktive Kontrollleuchten erleichtern den Betrieb.

um eine Beeintrachtigung der Genauigkeit oder Schaden zu vermeiden.

‘ /\ Da es sich bei dem 3D-Scanner um ein hochprazises Gerat handelt, muss es vorsichtig gehandhabt und sachgeméaB gelagert werden. Vermeiden Sie St6Be oder Stirze, ‘

02. Spezifikationen dieses Produkts

Scan-Modus CR-Scan Raptor

Techvisches Prindp  Blues Licht (Baver 7-Zefer Lase) o oo 21 STudurertes

Genauigkeit Bis zu 0,02 mm @ 100 mm [1] Bis zu 0,1 mm
3D-Auflosung 0,02-2 mm 0,1-2 mm
Scangeschwindigkeit ~ Bis zu 60 fps Bis zu 20 Bilder pro Sekunde
Min. Scanvolumen 5mm x5bmmx5mm 150mm x 150mm x 150mm
Einzel-Erfassungsbereich  270mm x 170mm@300mm 930mmx580mm@1000mm
Arbeitsabstand 150mm-400mm 170mm-1000mm
Farbzuordnung Ja Ja

Ausrichtung-Modus ~ Marker Marker / Geometrie / Textur

3D-Imaging Kamera Auflésung
Gerateabmessungen
Gerategewicht

Farbe Zusatzbeleuchtung
Verstarkung der Markererkennung
Laser Sicherheit

Taste

MU

Ausgabeformat

Eingangsleistung

1920 x 1200

215mm x 50mm x 74mm
3729

12 weiBe LEDs

12 blaue LEDs

Klasse | (augensicher)
Mechanisch

Ja

OBJ/STUPIY

12V=2A

Datenschnittstelle USB-C/USB3.0
Kalibrierungstafel Hochprézise Glas-Kalibrierungstafel

Unterstlitzt in Verbindung mit zukinftigem
Drahtloses Scannen
Zubehdr fur kabelloses Scannen

Unterstitzte
Betriebssysteme

Betriebstemperatur -10 °C bis 40 °C

Windows/macOS

Luftfeuchtigkeit 0-90 % rel. Luftfeuchtigkeit

[1] Die Genauigkeit wurde unter Laborbedingungen ermittelt
(Gegenstand der Messung ist ein 100-mm-Kugelpaar). Die
tatsachlichen Ergebnisse konnen durch Betriebsbedingungen
wie Temperatur, Vibration und andere Faktoren beeinflusst
werden.



03. Produktdaten

2.1 Gerateubersicht 2.2 Tasten-Anweisungen

Zweifarbiges zusatzliches Licht T Rickmeldung des Scanners
Mehrlinien-Laserprojektor

Driicken Sie einmal, um den Scanvorgang zu starten; driicken Sie erneut,
Dl um den Scanvorgang zu unterbrechen; halten Sie die Taste mindestens 3
Sekunden lang gedrickt, um den Scanvorgang zu beenden.

9 Driicken Sie einmal kurz, um die Helligkeit/Belichtungszeit der

DOE-Projektor
g 3D-Scan-Kamera, um eine Stufe zu erhéhen.

)
égﬁ%é

9 Driicken Sie einmal kurz, um die Helligkeit/Belichtungszeit der
3D-Scan-Kamera, um eine Stufe zu verringern

Farbkamera

Q Driicken Sie einmal kurz, das 3D-Modell wird um eine Stufe vergroBert.
Q Driicken Sie einmal kurz, das 3D-Modell wird um eine Stufe verkleinert.

3D-Scan-Kamera 2.3 Anweisungen fiir die LED Kontrollleuchte

Riickmeldung der
LED-Kontrollleuchte

Die mittlere LED blinkt
einmal

Start/Pause-Scan Farbe der LED-Kontrollleuchte | Status oder Bedeutung

Referenzfarbe

Schraubenloch Verkleinern| VergroBern - . Das Gerét arbeitet normal oder der
Grlin immer eingeschaltet Scan-Abstand ist maBig.
Rot und blinkend Das Gerat befindet sich in einem defekten Zustand
Gelb und blinkend Das Gerat befindet sich in einem Upgrade-Status

Orange-Rot immer eingeschaltet | Der Scan-Abstand ist zu gering

Orange immer eingeschaltet Der Scan-Abstand ist gering

Hellblau immer eingeschaltet Der Scan-Abstand ist groB

Helligkeit/
Belichtung+

Dunkelblau immer eingeschaltet | Der Scan-Abstand ist zu groB

Helligkeit/

®0|®E©|2®®

Belichtung- *Wenn die Kontrollleuchte wahrend des Scannens zu blinken beginnt, bedeutet dies, dass die Verfolgung des Scans verloren
gegangen ist. Der Scanner hat das Bed(rfnis, in den zuvor gescannten Bereich zurlickzukehren, um den Scanvorgang fortzusetzen

*Wenn das Gerat in den Standby-Modus geschaltet ist, geht die LED-Kontrollleuchte in einen Ruhezustand tber, um Leistung

zu speichern.
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04. Packliste

CR-Scan Raptor 3D-Scanner

Netzadapter mit USB 3.0-Datenkabel
internationalem Konverter (USB-C/USB-A)

©o o o o o o o 99000

00000
e oo o 0 o e 88598
s::00: gaaes
070" gaass
e o oo s s e 99993
o s 000 o s 660600

Reflektierende Markerpunkte Scanning-Pad (fir den Betrieb ist das willkirliche
Hochprazise Glas-Kalibrierungstafel (D 6mmx2,D3mmx5) Aufbringen von 3 mm Markern erforderlich)

Typ-C Wandler Reinigungstuch Kurzanleitung fiir den Betrieb,

Konformitatszertifikat und Garantiekarte




05. Anschluss des Geréats

1. Installation und Anschluss des Adapters

Sie konnen den passenden Wandler entsprechend Ihren
Standortstandards auswahlen, dann die Konverterverriegelung
driicken und den ausgewahlten Konverter nach oben schieben,
bis ein Klicken zu horen ist. Der spezifische Ablauf ist wie unten
dargestellt:

2. Anschluss des Gerats

1. Stecken Sie die USB-C Schnittstelle des Datenkabels in das Gerét ein und ziehen Sie die Randelschrauben fest;
2. Verbinden Sie das Buchsenende des Stromkabels des Datenkabels mit dem DC-Stecker des Adapters;

3. Stecken Sie den Adapter in die Steckdose;

4. Stecken Sie die USB-A Schnittstelle des Datenkabels in die USB 3.0 Schnittstelle des Computers;

Der Betrieb ist wie unten dargestellt:

3. Hinweis zur Verwendung

Wenn Sie das Gerét verwenden, tragen Sie das Schllsselband um
Ihr Handgelenk (wie rechts dargestellt), um zu verhindern, dass das
Gerat herunterfallt und zu Schaden fuhrt (siehe rechts).
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06. Der Betrieb des Creality Scan Software Systems

6.1 Voraussetzungen fiir das Creality Scan Software System

Systemvoraussetzungen: Windows 10/11 (64 Bit)
-- Voraussetzungen fir die Konfiguration
.. Empfohlene Konfiguration: i7-Gen7-CPU, Nvidia-Grafikkarte
(6 GB VRAM), 16 GB Speicher oder mehr

6.2 Creality Scan Software herunterladen und installieren

Download-Link fir die Creality 3D Scanner Software:
wiki.creality.com Gehen Sie zu wiki.creality.com, klicken Sie auf
[Software] -> [Creality Scan], um die Creality Scan Software
herunterzuladen und zu installieren. Bitte stellen Sie sicher, dass
die Software-Version 3.1.6 oder héher ist, um den normalen
Betrieb des Scanners sicherzustellen.

Hinweis: Nach der Installation der Creality Scan Software
auf dem MAC autorisieren Sie bitte die Software zum Lesen
und Schreiben von Dateien, um Punktwolken zu optimieren
und Modelle zu erstellen, wenn Sie die Software verwenden.

il 4
Tihis Wk s 5118 aing veode. Untiaras st ITEBaments 12 i Wil wil happen commenly
w1 Dt e il ol

Empfohlene Konfiguration

macOS: 11.7.7 und héher (Big Sur/Monterey/Ventura)
CPU: Apple Prozessoren der Serien M1/M2/M3;

RAM: 16 GB oder héher

Home

L B==

Explore Creality Wiki
ey A i




07. Erster Scan

1. Verbinden Sie das Geréat und starten Sie die Creality Scan Software.

2. Klicken Sie auf [Neuer Scan] in der Creality Scan Software, wie rechts dargestellt:

s o

w e | [ mem— |

3. Geben Sie die Bezeichnung des Projekts in die Pop-up-Leiste ein,
wéhlen Sie den Ordnerpfad aus und klicken Sie dann auf die Taste [OK],
wie rechts dargestellt:

| e =]
Model nera = | ]
Foldor path : [ E'Pmntroa aEmarderwees | (W] (2]

4. Geben Sie den ,Modellnamen® ein, wahlen Sie den ,Ordnerpfad” und
wahlen Sie den Scan-Modus und die zugehdrigen Konfigurationsoptionen
entsprechend den Eigenschaften des zu scannenden Gegenstands aus.
Klicken Sie abschlieBend auf die Taste [Scannen], um zur Schnittstelle fur
die Scanvorschau zu gelangen (siehe Abbildung rechts):

Wosdrame | [Pacimimn |

Pobde peth: [ s ] (8] [2]
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A Vorsicht

(1) Wenn Sie das Bedurfnis haben, Gegenstande mit hoher Prézision zu scannen, wahlen Sie bitte den Blaulicht-Modus (Mehrlinienlaser). In diesem Fall ist die
Unterstitzung durch Markerpunkte nétig.

Wenn der Gegenstand klein ist, kdnnen Sie reflektierende Markerpunkte auf der Arbeitsflache oder der Scanunterlage befestigen. Es besteht keine Notwendigkeit,
Markerpunkte auf der Oberflache des Gegenstandes zu befestigen. Wenn Sie die andere Seite des Gegenstands scannen mochten, verwenden Sie bitte die Funktion
zum Zusammenfligen mehrerer Projekte in der Creality Scan Software, um die Punktwolken mehrerer Scans zu einem vollstandigen Modell zusammenzufligen.
Wenn der Gegenstand groR ist, mussen die Markerpunkte an der Oberflache des Gegenstandes befestigt werden.

(2) Wahlen Sie im Blaulicht-Modus die Option ,Nein®, dann ist die Feinheit hoher als bei ,Ja“.

(3) Je kleiner der Punktabstand ist, desto feiner wird das gescannte Modell, aber es verbraucht mehr Speicherplatz und kann auch die Scan-Bildrate beeintrachtigen.
(4) Der Infrarot-Modus kann verwendet werden, um Gesichter, menschliche Korper und andere Gegenstande ohne Markerpunkte zu scannen. Der Infrarot-Scan
unterstitzt auch den Textur-Modus und das Scannen im Markerpunkte-Modus.

Um mehr Uber den CR-Scan Raptor zu erfahren, besuchen Sie bitte: https://wiki.creality.com/3d-scanner

Die Referenzkonfiguration fiir den Blaulicht-Modus lautet wie folgt: Die Referenzkonfiguration fiir den Infrarot-Modus lautet wie folgt:
CONFIGURATION
CONFIGURATION
Model name : | Profec 2aEToois? |
Model name ;| Profect 202408100057 |
Folder path : | =\Froec?iPoia . 3CraitySomiersiesns | [w] 2] -
————————————————————— == Folder path : || E\Pioot P08 Scmaltyscanpoiodts ] ’E‘ @
Biue-light fraein - ! Infrared
& Object el Marmal O Face O By
@ sizo O Large & Middle [ Small
i Feature © G Geometry [ Texture
H Accuracy B HI-Guaility
| & Colar Mapging & Yas
|
| | & Tumntabls C Yes o No
| |
| J
Scan Scan




5. Stellen Sie den Scanner und den gescannten Testkérper auf den richtigen Abstand ein,
d.h. wenn die LED-Kontrollleuchte des Scanners grin leuchtet (wie rechts dargestellt)
oder wenn der Balken der Entfernungsanzeige auf der Schnittstelle der Software optimal
ist, bedeutet dies den besten Scanabstand.

Passen Sie die Belichtungszeit der Kamera und die Helligkeit des Lasers auf ein
angemessenes Niveau an und stellen Sie sicher, dass die Marker und der Laser hell genug,

aber nicht Uberbelichtet sind. Fir Anfanger kann der automatische Modus der Software
verwendet werden. Wenn Sie mehr Erfahrung haben, empfehlen wir Ihnen die manuelle Anpassung.

6. Driicken Sie die Taste (&) auf dem Scanner oder klicken Sie auf die Taste (®) auf der
Schnittstelle der Software, halten Sie den Scanner auf den zu scannenden Gegenstand
gerichtet und beginnen Sie mit dem Scannen.

7.Verwenden Sie den Scanner, um den Gegenstand um 360° zu scannen. Wenn der
Scanvorgang abgeschlossen ist, driicken und halten Sie am Scanner fur mehr als
3 Sekunden oder klicken Sie auf @ auf der Schnittstelle der Software, um den
Scanvorgang abzuschlieBen und eine Nachbearbeitung in der Creality Scan Software
durchzufihren, um ein vollstandiges 3D-Modell zu erhalten (es wird empfohlen, den
Punktabstand auf 0,1 mm festzulegen). Das Ergebnis sieht wie rechts dargestellt aus:

Hinweis: Die oben genannten Operationen kdnnen auch mit der Creality Scan Software durchgefiihrt werden. Der Betrieb der Software ist hier beschrieben: https:/Awiki.creality.com/en/3d-scanner
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08. Haufige Fragen

* 1) Wie erreiche ich bessere Modelldetails?
@ Der Blaulicht-Modus ist praziser als der Infrarot-Modus;
@ Passen Sie die Belichtungszeit der IR-Kamera beim Scannen an, um eine moderate Belichtung sicherzustellen. Eine Uberbelichtung wird als rot angezeigt, wahrend eine Unterbelichtung als blau
angezeigt wird. Im Blaulicht-Modus mussen Sie auch die entsprechende Laserintensitat anpassen;
® Versuchen Sie, den optimalen Scan-Abstand einzuhalten. Generell gilt: Je naher der Scanner am Gegenstand ist, ohne die Nachfulhrung zu verlieren, desto besser sind die Details;
@® Die Verwendung eines geringeren Punktabstands wahrend der Optimierung der Punktwolke; wenn das Format des Gegenstands Klein ist, kann der Punktabstand auf 0,1 mm festgelegt werden;
® Stellen Sie bei der Vernetzung sicher, dass die Anzahl der Modellflachen ausreichend groB ist.
Fur weitere Tipps zum Scannen besuchen Sie bitte https:./wiki.creality.com/en/3d-scanner
* 2) Wie scanne ich die Unterseite eines Gegenstands?
@ Creality Scan Software weist eine Funktion zum Zusammenfiihren mehrerer Projekte auf, die es Ihnen erlaubt, das volistandige Modell eines Gegenstands durch mehrere Scans und Zusammenfiihren
zu erhalten;
@ Scannen Sie zunéchst den sichtbaren Teil, um ein Teilmodell zu erhalten, drehen Sie dann den Gegenstand um und fahren Sie mit dem Scannen fort, um ein volistandiges Modell zu erhalten (diese
Methode ist nur anwendbar, wenn die Markerpunkte an der Oberflache des Gegenstands befestigt sind).
e 3) Wann benétige ich ein Scanpad?
Wenn Sie kleinere Gegenstande scannen (z.B. Kleine Teile, kleine Figuren usw.), kdnnen Sie Markerpunkte auf dem Scanpad einschalten und im Markerpunkte-Modus scannen.
e 4) Wann muss ich den Markerpunkt-Modus verwenden?
Der Blaulicht-Modus erfordert reflektierende Markerpunkte;
Infrarot-Modus: Wenn die Oberflache des Gegenstands keine umfangreichen geometrischen Funktionen aufweist, kdnnen Sie reflektierende Markerpunkte auf die Oberflache des Gegenstands kleben und
im Markerpunkt-Modus scannen.
* 5) Wann muss ich den Textur-Modus verwenden?
Wenn die Oberflédche eines Gegenstands keine ausgepragten geometrischen Merkmale aufweist, dafiir aber eine ausgepragte Textur (z.B. eine Vase), konnen Sie ihn direkt im Textur-Modus scannen.
o 6) Wann ist eine Kalibrierung erforderlich?
Das Gerat muss kalibriert werden, wenn es langere Zeit nicht verwendet wird (z.B. 3 Monate) oder wenn es zu einer Kollision mit dem Gerat kommt.
¢ 7) Kann ich Kalibrierungskarten von anderen Scannermodellen verwenden?
Jede Kalibrierungskarte ist einzigartig und gehért zu jedem Scanner: Sie kénnen nicht ausgetauscht werden. Wenn Sie eine Kalibrierungskarte zum ersten Mal verwenden, missen Sie sie einmal scannen,
um sie Uber den QR-Code auf der Riickseite mit dem Scanner zu verkniipfen. Andernfalls kann die Genauigkeit der Kalibrierung beeintréchtigt werden.
* 8) Was ist zu beachten, wenn ich die Kalibrierungskarten aufbewahre?
Bitte legen Sie die Kalibrierungsplatine nach jedem Gebrauch sorgfaltig in die Schachtel zuriick, um sie ordnungsgemaB zu lagern. Vermeiden Sie Verunreinigungen, Kratzer oder starken Druck auf die
Kalibrierungsplatine, um Verlust oder Beschédigung zu vermeiden.
* 9) Wie wird die Kalibrierung durchgefuhrt?
Verbinden Sie den Scanner mit dem Computer, &ffnen Sie die Creality Scan Software, gehen Sie zur Schnittstelle [Gerat], Klicken Sie auf [Kalibrierung], und fiihren Sie die Kalibrierung gemaB den
animierten Anweisungen durch.




09. Fehlerbehebung

* Windows-Systemcomputer kann sich nicht an den Scanner anschlieBen;
Bei Verwendung eines Desktop-Computers wird empfohlen, den Anschluss an den USB 3.0-Port auf der Riickseite des Geréts anzuschlieBen (USB 3.0- und héhere Anschlisse sind normalerweise blau
oder rot);
Bestéatigen Sie, dass das verwendete System Windows 10/11 é4-bit ist;
Der gesamte Installationspfad fiir die Scannersoftware Creality Scan muss auf Englisch sein
* Was ist zu tun, wenn der Vorschau-Videostream in der Anwendung auf dem Windows-System nicht sichtbar ist;
Prisfen Sie, ob die Computerkonfiguration den Mindestvorraussetzungen an die Konfiguration des Scanners entspricht;
Bitte stellen Sie bei Verwendung des mitgelieferten Netzteils sicher, dass es richtig angeschlossen ist;
Offnen Sie den Windows-Geratemanager und priifen Sie, ob unter ,Kameras* ein ,CR-Scan Raptor..“ vorhanden ist;
Offnen Sie Windows Einstellungen-Datenschutz-Kamera, (iberpriifen Sie, ob die Berechtigung fir die Systemkamera aktiviert ist, und stellen Sie sicher, dass Desktop-Anwendungen die Berechtigung zum
Zugriff auf die Kamera haben.
* Was ist zu tun, wenn das Vorschauvideo in der Anwendung auf dem Mac-System nicht sichtbar ist?
Prisfen Sie, ob die Computerkonfiguration den Mindestvorraussetzungen an die Konfiguration des Scanners entspricht;
Bitte stellen Sie bei Verwendung des mitgelieferten Netzteils sicher, dass es richtig angeschlossen ist;
Aktualisieren Sie den Scanner auf die neueste Firmware-Version;
Vermeiden Sie bei Verwendung eines multifunktionalen USB-C-Adapters fiir mehrere Geréte den Gebrauch eines separaten USB Typ A zu Thunderbolt oder USB 3-Adapters;
Installieren Sie Creality Scan direkt in das App-Verzeichnis. Installieren Sie ihn nicht in einem Unterverzeichnis unter dem App-Verzeichnis.
* Was ist zu tun, wenn die USB 3.0 Schnittstelle im Windows-System als USB 2.0 erkannt wird?
Sie kénnen versuchen, das USB-Kabel schnell wieder einzustecken, oder das USB-Kabel zunéchst an die USB 3.0-Schnittstelle des PCs einstecken und es dann an die USB-C-Schnittstelle des Scanners
anschlieBen.

Facebook-Gemeinschaft Creality wiki
. . . .. . ey e .. Disk A h Die Schritt-flir-Schritt-Anleit. 3
Fir weitere Fragen entnehmen Sie bitte dem Creality Wiki: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner phersiieive i e cen Eche erlichien

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Offizielle Webseite: wwwi.creality.com
Geschaéftliche Telefonnummer: +86 755-8523 4565  E-Mail: cs@creality.com

Firmenadresse: 18th Floor, JinXiuHongDu Building, Meilong Road, Xinniu C @
Community, Minzhi Street, Longhua District, Shenzhen City, China.
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01. Sobre o Scanner

O CR-Scan Raptor é um scanner 3D com precisdo em nivel metrolégico, com uma precisdo maxima de 0,02mm. A utilizar um laser de 7 linhas azuis paralelas e uma cadmara de
alta resolucdo de 2,3 megapixeis para o escaneamento, ele produz detalhes mais ricos, bordas mais definidas e restaura o formato 3D do objeto com precisao. A utilizar lentes de
vidro com profundidade de campo grande e baixa distor¢&o, é possivel escanear desde moedas ou parafusos até objetos grandes (5mm-2000mm). O barril de lente de metal e a

base da lenta proporcionam uma melhor estabilidade mecanica e térmica.

Além disso, também incorpora tecnologia de iluminagdo com estrutura infravermelha, a qual pode alcangar o escaneamento de ponto sem marcagdo e escanear rostos, corpos

humanos, reliquias culturais e outros objetos.

Ele possui alta precisdo, ampla adaptabilidade, baixa dependéncia a pulverizagdo de pé e pode escanear diretamente muitos objetos metélicos e pretos. Diferente de outros
scanners 3D a laser de linha industrial, ele também consegue obter texturas totalmente coloridas da superficie do objeto. Com 12 luzes complementares de LED branco, ele

consegue obter texturas claras, mesmo em ambientes com baixa iluminagao.

A aderéncia otimizada e o baixo peso (372g) podem reduzir efetivamente o cansago durante um escaneamento de grande duragdo. Os botdes mecanicos evitam toques

acidentais. As luzes indicadoras intuitivas facilitam a operagéo.

/\ Logo que o scanner 3D € um dispositivo de alta precis&o, manuseie com cuidado e guarde-o corretamente. Evite colisdes ou quedas para n&o reduzir a preciséo e ndo

‘ causar danos.

02. Especificagdes do Produto

Resolugdo da Camara de

Modo de Escaneamento CR-Scan Raptor Geragio de Imagens 3D
Principio Técnico Luz Azl (Laser azul de 7 linhas) gﬁoﬁﬂéﬁ%ﬁ%% Dimensdes do Dispositivo
Precisdo Até 0,02mm @ 100mm([1] Até 0,1mm Peso do Dispositivo

Resolugéo 3D 0,02-2mm 0,1-2mm lluminagdo Complementar Colorida
Velocidade de Escaneamento  Até 60fps Até 20fps mglrggggrde Reconhecimento do
Volume Min. de Escaneamento  5mm x5mmx5mm 150mm x 150mm x 150mm Seguranga do Laser

Intervalo de Captura Unica 270mm x 170mm@300mm 930mmx580mm@1000mm Botéo

Distancia de Funcionamento  150mm-400mm 170mm-1000mm MU

Mapeamento de Cores Sim Sim Formatos de Saida

Modo de Alinhamento Marcagéo Marcagéo / geometria / textura  Poténcia de Entrada

1920x1200

215mm x 50mm x 74mm
3729

12 LEDs brancos

12 LEDs azuis

Classe | (seguranga ocular)
Mecénico

Sim

OBJ/STUPIY

12V=2A

Interface de Dados USB-C/USB3.0

s e @z I;Iri%a Sgoe calibragem de vidro de alta

Suportado junto com futuros acessorios

EseEmEaETii® SE1 (7D de escaneamento sem-fio

Suporte do Sistema Windows/MacOS
Temperatura de

Operacio -10°C a 40C
Humidade de Operacdo 0-90%HR

[1] A precisdo ¢ avaliada em condigdes de laboratorio (o objeto
de medic&o é um para esférico de 100mm) e os resultados reais
podem ser afetados pelos ambientes de operagdo, como
temperatura, vibragdo e outros fatores.
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03. Informacgdes do Produ

2.1 Visédo geral do equipamento lluminagdo complementar
de duas cores

Camara de escaneamento 3D

Iniciar/pausar escaneamento

furo do parafuso  Reduzir zoom | Aumentar

zoom

Brilho/

Brilhoy  PXPOSIGAO*

Exposigao-

2.2 Instrugdes do botdo

Botéo Retorno do scanner Retorno do indicador LED

Prima uma vez para iniciar o escaneamento, prima novamente
Dl para pausar o escaneamento. Prima e segure por pelo menos
3 segundos para encerrar o escaneamento.

O indicador LED do meio
pisca uma vez

9 Prima brevemente uma vez para aumentar em um nivel o /
Brilho/tempo de exposicdo da camara de escaneamento 3D.

9 Prima brevemente uma vez, o Brilho/tempo de exposicio da /

H camara de escaneamento 3D sera reduzido em um nivel.

Q Prima brevemente uma vez, o modelo 3D aumentara um nivel /
de zoom.

Q Prima brevemente uma vez para reduzir o zoom do modelo 3D /
em um nivel.

2.3 Instrugoes do indicador LED

Cor do indicador LED Status ou significado Cor de referéncia

O dispositivo esta a operar normalmente ou a

Verde sempre aceso distancia de escaneamento ¢ moderada

Vermelho a piscar O dispositivo estd em um status anormal

Amarelo a piscar O dispositivo estd em um status de atualizagao

Vermelho-alaranjado

A distancia de escaneamento estd muito proxima
sempre aceso

Laranja sempre aceso A distancia de escaneamento esta proxima

Azul-claro sempre aceso | A distancia de escaneamento esta longe

®0eE©|2®E

Azul-escuro sempre aceso | A distancia de escaneamento estd muito longe

* Quando o indicador LED de distancia comega a piscar durante o escaneamento, isso indica que o rastreamento
do escaneamento foi perdido. O scanner precisa voltar para a drea anteriormente escaneada para retroceder e
continuar o escaneamento.

* Quando o dispositivo estiver em espera, o indicador LED entrard em um estado de economia de energia.




04. Lista da Embalagem

Scanner CR-Scan Raptor 3D

Adaptador de energia com Cabo de dados USB3.0
conversor internacional (USB-C/USB-A)

93333
e e o0 e oo 88980
o000 QO 00000
0 00°0- 88538
00000
e e 06 83333
o s o000 00 060000
Placa de calibragem de vidro Pontos de marcag&o refletivos Suporte de escaneamento (para utilizar, é necesséria a
de alta precisdo (D6MmM*2, D3Mm?*5) aplicagdo aleatoria de marcadores de 3mm)
‘Manual 4© Produto
Conversor Tipo-C Pano de limpeza Guida de Operagao Répida, Certificado de

Conformidade e Cartdo de Garantia




05. Ligacao do Dispositivo

1. Instalacéo e ligagdo do adaptador 2. Ligacao do dispositivo

Os utilizadores podem selecionar o conversor adequado de 1. Insira a interface USB-C do cabo de dados no dispositivo e aperte os parafusos de aperto;
acordo com suas normas locais, depois premirem a trava do 2. Ligue a extremidade fémea do cabo de alimentagdo CC do cabo de dados na extremidade
conversor e empurrarem o conversor selecionado para cima, macho CC do adaptador;

até ouvirem um clique. A operag&o especifica € mostrada abaixo: 3. Ligue o adaptador na tomada elétrica;

4. Ligue a interface USB-A do cabo de dados na interface USB3.0 do computador;
As operagbes especﬂcas s&o mostradas abaixo:

3. Nota sobre a utilizagdo

Ao utilizar o dispositivo, utilize a alga de seguranga em torno
do punho (como mostrado a direita) para evitar que o
dispositivo caia e cause danos, como mostrado a direita.
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06. Operacao do Sistema do Software Creality Scan

6.1 Exigéncias do Sistema de Software do Creality Scan

Requisitos do sistema: Windows 10/11 (64 bit) Configuragéo recomendada
-- Requisitos de configuragéo 1 macOS: 11.7.7 e superior (Big Sur/Monterey/Ventura)
.. Configuragdo recomendada: CPU i7-Gen7, placa de CPU Processadores Apple da série M1/M2/M3;

video Nvidia (6GB VRAM), 16GB de meméria ou mais RAM: 16GB ou mais

6.2 Transferéncia e instalagdo do software Creality Scan

Link de transferéncia para o Software Creality 3D Scanner: Hamme

wiki.creality.com. V& para wiki.creality.com, clique em

[T

Wil w Crastty
Tihis Wk s 5118 aing veode. Untiaras st ITEBaments 12 i Wil wil happen commenly
w1 Dt e il ol

[Software] -> [Creality Scan] para transferir o software de
escaneamento Creality e instala-lo. Certifique-se de que a
versdo do software seja 3.1.6 ou superior para garantir a
operagdo normal do scanner.

Nota: Apos instalar o software Creality Scan no MAC,

L B==

Expore reaity Wi
Cam)

autorize o software a ler e gravar ficheiros para otimizar ol tr
A Ereniles Prisact {inbywrse

as nuvens de pontos e gerar modelos durante a utilizagao
do software.




40

07. Primeiro Escaneamento

1. Ligue o dispositivo e ative o software Creality Scan.

2. Clique em [Novo Escaneamento] no Creality Scan,
como mostrado a direita:

s o

w e | [ mem— |

3. Digite o nome do projeto na barra de contexto, selecione
o caminho da pasta e depois clique no botdo [OK], como
mostrado a direita:

™ 3
Model nera = | ]
Foldor path : [ E'Pmntroa aEmarderwees | (W] (2]

4. Digite o “Nome do modelo”, selecione o “Caminho da pasta”

e selecione 0 modo de escaneamento e os itens de configuragédo
relacionados de acordo com as caracteristicas do objeto de
escaneamento. Por fim, clique no bot&o [Escanear] para entrar
na interface de visualizagdo do escaneamento, como mostrado

a direito:

Wossdnam | P srirees) -

Pobde peth: [ s ] (8] [2]




A\ Cuidado

(1) Se precisar escanear objetos com alta precisdo, selecione o modo de luz azul (laser com varias linhas). Neste caso, é preciso utilizar a assisténcia do ponto de marcagao.
Quando o objeto for pequeno, € possivel ligar pontos de marcagéo refletivos na drea de trabalho ou no suporte de escaneamento, e ndo ha necessidade de ligar pontos de
marcagéo na superficie do objeto. Se quiser escanear o outro lado do objeto, utilize a fungdo de costura de varios projetos do software Creality Scan para costurar as nuvens
de ponto de vérios escaneamento em um modelo completo.

Quando o objeto é grande, os pontos de marcagéo precisam ser ligados a superficie do objeto.

(2) Selecione “Nao” no modo de luz azul, a fineza serd maior do que “Sim”.

(3) Quanto menor a distancia do ponto, mais refinado serd o modelo escaneado, mas consumird mais memoria e pode afetar também a taxa de quadros do escaneamento.
(4) O modo infravermelho pode ser utilizado para escanear rostos, corpos humanos e outros objetos sem os pontos de marcagéo. O escaneamento infravermelho também
suporta escaneamento de modo de textura e modo de ponto de marcag&o.

Para saber mais sobre o CR-Scan Raptor, visite: https:/wiki.creality.com/3d-scanner

A configuragdo de referéncia do modo de luz azul é como a seguir: A configuragdo de referéncia do modo infravermelho é como a seguir:
CONFIGURATION
CONFIGURATION
Model name : | Profec 2aEToois? |
Model name ;| Profect 202408100057 |
: =
Folder path : L1 @ Folder path : | E\Projoct\POR1 SiomaltyGcapriocts | [(w] =]
Elua-light " - { -
4 Objact e Normal [l Face I Body
@ Siza e e e e = gm ® s Cltags & Midde [ Small
& Color Mapping O Yes o Mo 4 Faature © & Geametry [ Texture
® Tumtable O Yes (=4 H Accuracy R HI-Guality
& Color Mapping e Yes
® Tumtable O Yes & Ho
|
Scan Scan
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5. Ajuste o scanner e a pega de teste escaneada na distancia adequada, ou seja, quando
o indicador scanner LED estiver verde (como mostrado a direita) ou quando a barra do
indicador de distancia na interface do software for étima, o que significa a melhor
distancia de escaneamento.

Ajuste o tempo de exposigdo da cdmara e o brilho do laser a um nivel adequado, a
garantir que as marcacdes e o laser estejam suficientemente brilhantes, mas ndo com
excesso de exposicdo. Para iniciantes, é possivel utilizar o modo automatico do software.
Conforme os utilizadores tornam-se mais proficientes, recomendamos o ajuste manual.

6. Prima o bot&o (&) no scanner ou clique no botdo () na interface do software,
mantenha o scanner apontado ao objeto a ser escaneado e inicie o escaneamento.

7. Utilize o scanner para escanear o objeto em 360°. Quando o escaneamento for
concluido, prima e segure (> no scanner por mais de 3 segundos ou clique em (&)

na interface do software para concluir o escaneamento e realizar o pés-processamento
no software Creality Scan para obter um modelo 3D completo (recomenda-se que a
distancia do ponto seja definida como 0,7 mm). O resultado é como mostrado a direita:

Nota: As operagbes de tecla acima também podem ser operadas no software Creality Scan. Para operagdes especificas do software, visite: https:/Awiki.creality.com/en/3d-scanner




08. FA

* 1) Como conseguir modelos com detalhes melhores?
@ O modo de luz azul € mais preciso do que o modo infravermelho;
@ Ajuste o tempo de exposicao da camara IR durante o escaneamento para garantir uma exposicdo moderada. O excesso de exposicao é mostrado em vermelho, enquanto a baixa exposigao €
mostrada em azul, no modo de luz azul, vocé também pode precisar ajustar a intensidade adequada do laser;
@ Tente manter a distancia 6tima de escaneamento. Geralmente, quanto mais préximo o scanner estiver do objeto sem perder o rastreamento, melhores serdo os detalhes;
@ Durante a otimizagdo da nuvem de pontos, utilize uma distancia menor de ponto. Quando o objeto for pequeno, a distancia do ponto pode ser definida como 0,7Tmm;
® Durante a criagdo da malha, certifique-se de que o nimero de faces do modelo seja suficientemente grande.
Para mais dicas de escaneamento, visite: https:/wikicreality.com/en/3d-scanner
¢ 2) Como escanear o fundo de um objeto?
@ O software Creality Scan oferece um recurso de combinag&o de varios objetos, 0 que permite a obtencao do modelo completo de um objeto através de varios escaneamento e combinagdes;
@ Em primeiro lugar, escaneie a parte visivel para obter um modelo parcial, depois vire o objeto e continue a escanear por retrocesso para obter um modelo completo (este método aplica-se somente
quando os pontos de marcagéo estdo ligados & superficie do objeto).
* 3) Quando é necessario utilizar um suporte de escaneamento?
Ao escanear objeto menores (como pegas pequenas, figuras pequenas etc.), € possivel colocar pontos de marcagdo no suporte de escaneamento e escanear no modo de ponto de marcagao.
e 4) Quando ¢ preciso utilizar o modo de ponto de marcac&o?
O modo de luz azul precisa de pontos de marcagéo refletivos;
Modo infravermelho: Quando a superficie do objeto ndo possui caracteristicas geométricas intensas, € possivel colocar os pontos de marcagao refletivos sobre a superficie do objeto e escanear no modo
de ponto de marcag&o.
* 5) Quando é preciso utilizar o modo de textura?
Quando a superficie de um objeto ndo possuir caracteristicas geométricas intensas, mas texturas intensas (como um vaso), é possivel escanear diretamente no modo de textura.
¢ 6) Quando a calibragem é necessaria?
E necessario calibrar quando n3o for utilizado por muito tempo (por exemplo, 3 meses) ou quando o dispositivo sofrer uma coliso.
* 7) Posso utilizar placas de calibragem de outros modelos de scanners?
Cada placa de calibragem ¢ Unica e corresponde a cada scanner: Elas ndo podem ser trocadas. Ao utilizar uma placa de calibragem pela primeira vez, ela precisa ser escaneada uma vez com o cédigo
QR na parte de tras para vincular ao scanner. Do contrério, pode afetar a precisdo da calibragem.
* 8) Em que se deve reparar ao armazenar as placas de calibragem?
Apos cada utilizagdo, devolva cuidadosamente a placa de calibragem a sua caixa para armazenamento correto. Evite contaminagao, arranhdes ou forte press&o sobre a placa de calibragem para evitar
prejuizos ou danos.
¢ 9) Como realizar a calibragem?
Ligue o scanner ao computador, abra o software Creality Scan, va para a interface [Dispositivo), clique em [Calibragem] e realize a calibragem seguindo as instrugdes animadas.
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09. Solugao de Problemas

* O computador com sistema ndo consegue ligar-se ao scanner;
Se estiver a utilizar um computador de mesa, recomenda-se ligar & porta USB 3.0 traseira da unidade principal (as portas USB 3.0 ou superior geralmente s&o azuis ou vermelhas);
Confirme que o sistema utilizado seja Windows 10/11 (64 bit);
Todo caminho de instalagdo para o software Creality Scan do scanner deve estar em inglés.
¢ O que fazer se a transmiss&o do video de prévia ndo estiver visivel na aplicagdo no sistema Windows;
Verifique se a configuracdo do computador cumpre com os requisitos minimos de configuragdo do scanner;
Certifique-se de utilizar o adaptador de energia fornecido e se esta corretamente ligado;
Abra o Gerenciador de Dispositivos do Windows e verifique se hd um “CR-Scan Raptor..” em “Camaras”;
Abra Defini¢des do Windows-Privacidade-Cémara, confirme se a permissao da camara do sistema estd ativada e certifique-se de que as aplicagdes da area de trabalho tenham permissdo para
aceder a cAmara.
* O que fazer se o video de prévia ndo estiver visivel na aplicagéo no sistema Mac?
Verifique se a configuracdo do computador cumpre com os requisitos minimos de configuragdo do scanner;
Certifique-se de utilizar o adaptador de energia fornecido e se esta corretamente ligado;
Atualize o scanner para a vers&o de firmware mais recente;
Utilize um USB Tipo A para Thunderbolt ou um adaptador USB3. Evite utilizar um adaptador USB-C multifuncional ou multidispositivos;
Instale o Creality Scan diretamente no diretdrio da App. Nao instale em um subdiretério no diretério da App.
* Como proceder com a interface USB 3.0 reconhecida como USB 2.0 no sistema Windows?
E possivel tentar reinserir rapidamente o cabo USB ou primeiro ligar o cabo USB na interface USB 3.0 no PC e, em seguida, ligar na interface USB-C do scanner.

Para mais perguntas, consulte o wiki da Creality: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner Comunidade no Facebook Wiki da Creality
Discussoes, compartilhamentos e - O guia passo-a-passo para
solucao de problemas ajuda-lo a comegar

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Site Oficial: wwwi.creality.com

Tel. Comercial: +86 755-8523 4565 E-mail: cs@creality.com

Endereco da Empresa: 18° Andar, Edificio JinXiuHongDu, Estrada Meilong,
Comunidade Xinniu, Rua Minzhi, Distrito de Longhua, Cidade de Shenzhen, China.
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01. A propos du scanner

Le CR-Scan Raptor est un scanner 3D de qualité métrologique, avec une précision optimale de 0,02 mm. Utilisant un laser bleu paralléle 7 lignes et une caméra haute résolution
de 2,3 mégapixels pour le scan, il produit des détails plus riches, des bords plus nets et restitue la forme 3D de I'objet avec précision. L utilisation d’objectifs en verre avec une
grande profondeur de champ et une faible distorsion permet de numériser aisément des piéces de monnaie, des boulons ou des objets de grande taille (5 mm & 2000 mm). Le
barillet et la base de I'objectif, entierement métalliques, assurent une meilleure stabilité mécanique et thermique.

En outre, il intégre la technologie de la lumiere structurée infrarouge, permettant de réaliser un scan ponctuel sans marqueur et de scanner des visages, des corps humains, des
reliques culturelles et tout autre objet.

Il est tres précis, trés adaptable, peu dépendant de la pulvérisation de poudre et peut numériser de maniére directe de nombreux objets noirs et métalliques. Contrairement a
d’autres scanners laser 3D industriels, il est également capable d’obtenir la texture en couleur de la surface de I'objet. Grace a ses 12 LED blanches supplémentaires, il peut obtenir
des textures claires méme en cas d’obscurité.

La prise en main optimisée et le design léger (372 g) permettent de réduire efficacement la fatigue durant les scans de longue durée. Les boutons mécaniques permettent
d’éviter les contacts accidentels. Des voyants interactifs conviviaux facilitent I'utilisation de I'appareil.

/\ Le scanner 3D est un appareil de haute précision. Il convient donc de le manipuler avec précaution et de le ranger correctement. Evitez les collisions ou les chutes pour
éviter une diminution de la précision ou des dommages.

02. Spécifications du produit

Mode de scan CR-Scan Raptor Résolution caméra d'imagerie 3D 1920x1200 Interface de données USB-C/USB30
Principe technique Lumiere bleue (laser bleu 7 lignes) gfoﬂﬂgir?nﬁa“ﬁéﬁf Dimensions de [appareil 215mm x 50mm x 74mm  Carte de calibration ﬁ:{ﬁ; gfég%gf e G Ve 2

Précision Jusqua 002 mm & 100 mm [1]  Jusqua 0,1 mm Poids de [appareil 3729 Scan sans fil Supporté en conjonction avec les

Résolution 3D 002-2 mm 012 mm Couleur Lumiére supplémentaire 12 LED blanches fUiEFS EEeEssaes ele e Sz il

Vitesse de scan Jusqua 60 fps Jusqua 20fps Qgeﬂsfygﬁgud: B eemE B 12 LED bleues Systeme dexploitation Windows/macOS

Volume de scan minimum ~ 5mm x5mmx5mm 150mm x 150mm x 150mm  Sécurité du laser l(;\sais:ulx)(sans QENEET [FEUT Température de fonctionnement De -10°C & 40°C

Fourchette de capture unique 270mm x 170mm@300mm 930mmx580mm@1000mm Bouton Mécanique Humidité de fonctionnement ~ 0-90%HR

Dizies é i e g 1Y o [1] La précision est évaluée en conditions de laboratoire (I'objet

Cartographie des couleurs o Oui e OBJSTUPIY rr)esure est une paire de )sﬁpheres de"\OO mm) et Ie.s résultats
réels sont susceptibles d’étre affectés par des environnements

Mode d'alignement Marqueur Marqueur / géométrie / texture Puissance dentrée 12V=2A d'exploitation tels que la température, les vibrations et d'autres

facteurs.



03. Informations sur le produit

2.1 Apercu de I'équipement Lumiére supplémentaire 2.2 Instructions concernant les boutons

bicolore
Bouton  Rétroaction du scanner Rétroaction de [indicateur LED

Appuyez une fois pour démarrer le scan ; appuyez a nouveau
Dl pour faire une pause ; appuyez et maintenez pendant au moins
3 secondes pour terminer le scan.

Lindicateur LED du milieu
clignote une fois

9 Appuyez brievement une fois pour augmenter la luminosité/le /
W temps d'exposition de la caméra de scan 3D par un niveau.
Appuyez brievement une fois sur cette touche pour réduire
9 d’un niveau la luminosité/le temps d’exposition de la caméra /
hd de scan 3D.
Q Appuyez brievement une fois sur cette touche pour zoomer d'un /
niveau le modéle 3D.

Q Appuyez brievement une fois sur cette touche pour effectuer un /
zoom arriére d’un niveau le modéle 3D.

2.3 Instructions relatives aux indicateurs LED

Caméra de balayage 3D

Démarrage/pause du scan | Couleur de I'indicateur LED | Statut ou signification Couleur de référence

Trou de vis Zoom arriére

L'appareil fonctionne normalement ou la distance
de scan est modérée

Zoom avant Vert constamment allumé

Rouge et clignotant L'appareil est dans un état anormal

Jaune et clignotant L'appareil est dans un état de mise a niveau
Orange-rouge toujours La distance de scan est trop proche

allumé

Orange toujours allumé La distance de scan est proche

Bleu clair toujours allumé | La distance de scan est éloignée

Luminosité/
Luminosite/ Exposition +

®0eE©|2®E

Bleu foncé toujours allumé | La distance de scan est trop éloignée

Exposition- * Lorsque 'indicateur LED de distance commence a clignoter pendant le scan, cela indique que le suivi du scan est
perdu. Le scanner doit retourner a la zone précédemment scannée pour revenir en arriére et poursuivre le balayage.
* Lorsque I'appareil est en veille, I'indicateur LED entre en état de veille pour économiser de I'énergie.




04. Lista da Embalagem

Scanner 3D CR-Scan Raptor

Adaptateur électrique avec Céble de données USB3.0
convertisseur international (USB-C/USB-A)

99900
e oo o 0 o e 93999
o000 Q0o 00000
e Q50> 38800
00000
e o oo s s e 99993
6 00 00 o o0 00000
Carte de calibration en verre Points de repere réfléchissants Tampon de scan (nécessite l'application aléatoire
de haute précision. (D6MmM*2, D3Mm?*5) de marqueurs de 3 mm pour I'utilisation)
Manuel &% prodult
Convertisseur Type-C Chiffon de nettoyage Guide d'utilisation rapide, certificat de

conformité et carte de garantie




05. Connexion de I'appareil

1. Installation et connexion de 'adaptateur 2. Connexion de I'appareil

Les utilisateurs peuvent sélectionner le convertisseur approprié en 1. Insérez I'interface USB-C du cble de données dans I'appareil et serrez les vis a ailettes ;
fonction de leurs normes de localisation, ensuite appuyer sur le 2. Connectez I'extrémité féminine du cordon d'alimentation CC du cable de données a
verrou du convertisseur et pousser le convertisseur sélectionné I'extrémité masculine CC de I'adaptateur ;

vers le haut jusqu’a ce qu’un clic se fasse entendre. L'opération 3. Branchez I'adaptateur sur la prise de courant ;

spécifique est illustrée ci-dessous : 4. Branchez l'interface USB-A du cable de données a I'interface USB3.0 de l'ordinateur ;

Les opérations spéci(ﬁ_ques sont indiquées ci-dessous :

3. Note sur I'utilisation

Lorsque vous utilisez I'appareil, portez le cordon autour de votre
poignet (comme indiqué a droite) afin d'éviter que 'appareil ne tombe
et ne soit endommagé, comme indiqué a droite.
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06. Fonctionnement du systéme du logiciel Creality Scan

6.1 Configuration requise pour le systéeme logiciel Creality Scan

-- Configuration requise : Windows 10/11 (64 bit)

Configuration requise
.. Configuration recommandée : CPU i7-Gen7, carte
graphique Nvidia (6GB VRAM), 16GB de mémoire ou plus.

6.2 Téléchargement et installation du logiciel Creality Scan

Lien de téléchargement du logiciel de scanner 3D de Creality:
wiki.creality.com Allez surwiki.creality.com, cliquez sur
[Software] -> [Creality Scan] pour télécharger le logiciel de
scan de Creality et I'installer. Veillez a ce que la version du
logiciel soit 3.1.6 ou supérieure pour garantir le fonctionnement
normal du scanner.

Note : Apres avoir installé le logiciel Creality Scan sur MAC,

veuillez autoriser le logiciel a lire et écrire des fichiers pour

optimiser les nuages de points et générer des modéles lors
de ['utilisation du logiciel.

Configuration recommandée

macOS : 11.7.7 et supérieur (Big Sur/Monterey/Ventura)
CPU : Processeurs Apple séries M1/M2/M3 ;

RAM : 16 Go ou plus

Home
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07. Premier scan

1. Connectez I'appareil et lancez le logiciel Creality Scan.

s o

2. Cliquez sur [Nouveau scan] dans Creality Scan, comme
indiqué & droite :

e ommrin | [ .|

3. Entrez le nom du projet dans la barre contextuelle, [ temten |
sélectionnez le chemin d’acces au dossier, puis cliquez Mods| neste ;| | ‘
sur le bouton [OK], comme indiqué & droite Foldae path ; [ E{Prnctioa 1 EmanyGenbreon | (=] [2] |
4. Entrez « Nom du modele », sélectionnez « Chemin du dossier », c

et sélectionnez le mode de scannage et les éléments de configuration O e

Pobde peth: [ s ] (8] [2]

connexes en fonction des caractéristiques de I'objet a scannériser. Enfin,
cliquez sur le bouton [Scan] pour accéder a I'interface de prévisualisation
du scan, comme illustré a droite :

! |

51




52

A Attention

(1) Si vous devez scanner des objets avec une grande précision, sélectionnez le mode lumiére bleue (laser multiligne). Dans ce cas, I'assistance d’un point de repére est nécessaire.
Lorsque l'objet est petit, des points de repére réfléchissants peuvent étre fixés sur le bureau ou le pavé de scannage, et il n'est pas nécessaire de fixer des points de repére sur la
surface de I'objet. Si vous souhaitez scanner I'autre coté de I'objet, utilisez la fonction d’assemblage multi-projets du logiciel Creality Scan pour assembler les clouds de points de
plusieurs scans en un modéle complet.

Lorsque l'objet est grand, les points de repére doivent étre fixés a la surface de l'objet.

(2) Sélectionnez « Non » en mode lumiére bleue, la finesse sera plus élevée que « Oui ».

(3) Plus la distance entre les points est faible, plus le modéle scanné sera raffiné, mais cela consommera plus de mémoire et peut également affecter la fréquence d’images du scan.
(4) Le mode infrarouge peut étre utilisé pour scanner des visages, des corps humains et d’autres objets sans points de repére. Le scan infrarouge supporte également le mode
texture et le mode point de repere.

Pour en savoir plus sur le CR-Scan Raptor, veuillez consulter le site: https://wiki.creality.com/3d-scanner

La configuration de référence du mode lumiére bleue est la suivante : La configuration de référence du mode infrarouge est la suivante :

‘CONFIGURATION
CONFIGURATION

Model name : | Profec 2aEToois?
Model name ;| Profect 202408100057 |

|
= @ Folder path : | E\Profoct\PCE.|S#CraitBcanipriocts | = @

Falder path :
Blue-light ’ - f .
B ' & Object e Mormal O Face ) Body
& Siza s -——— o an & Size [l Larga o Middle [ Small
& Color Mapping 0 Yes A Mo i Feature © G Geometry [ Texture
® Tumtable O Yes (=4 H Accuracy R HI-Guality
& Color Mapping B Yos
@ Tumntable O Yes & Ho
|
Scan Scan




5. Ajustez le scanner et la piece a analyser a la distance appropriée, c’est-a-dire que
lorsque le voyant LED du scanner est vert (comme illustré a droite), ou lorsque la barre
d'indicateur de distance sur I'interface logicielle est optimale, cela signifie que la

distance de scan est la meilleure.

Réglez le temps d’exposition de la caméra et la luminosité du laser a un niveau approprié,
en veillant a ce que les marqueurs et le laser soient suffisamment lumineux mais pas s
urexposés. Les débutants peuvent utiliser le mode automatique du logiciel. Au fur et a
mesure que les utilisateurs deviennent plus compétents, nous conseillons de procéder

a un réglage manuel.

6. Appuyez sur le bouton (&) du scanner ou cliquez sur le bouton (®) de I'interface du
logiciel, maintenez le scanner pointé vers I'objet a scanner et commencez a scanner.

7. Utilisez le scanner pour scanner I'objet a 360°. Lorsque le scan est terminé, appuyez
et maintenez (&) sur le scanner pendant plus de 3 secondes, ou cliquez sur (=)

sur I'interface du logiciel pour terminer le scan et effectuer un post-traitement dans le
logiciel Creality Scan en vue d’obtenir un modéle 3D complet (il est recommandé que
la distance entre les points soit réglée sur 0,7 mm). Le résultat est illustré a droite :

Remarque : Les opérations clés ci-dessus peuvent également étre effectuées dans le logiciel Creality Scan. Pour les opérations spécifiques du logiciel, veuillez consulter :
https:/Awiki.creality.com/en/3d-scanner
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08. FAQ

* 1) Comment obtenir de meilleurs détails sur le modéle ?
®Le mode lumiére bleue est plus précis que le mode infrarouge ;
(DRéglez le temps d'exposition de la caméra infrarouge pendant le scan afin d'assurer une exposition modérée. La surexposition est indiquée en rouge, tandis que la sous-exposition est indiquée en bleu.
En mode lumiére bleue, vous devez également régler I'intensité appropriée du laser ;
(@Essayez de maintenir une distance de balayage optimale. En général, plus le scanner est proche de l'objet sans perdre le suivi, meilleurs sont les détails ;
®Lors de l'optimisation du cloud de points, utilisez une distance de point plus petite ; lorsque la taille de I'objet est petite, la distance de point peut étre réglée a 0,1 mm ;
®Lors du maillage, veillez & ce que le nombre de féces modélisées soit suffisamment important.
Pour d'autres conseils de scannage, veuillez consulter le site https:/Awiki.creality.com/en/3d-scanner
e 2) Comment scanner le fond d'un objet ?
@Le logiciel Creality Scan offre une fonction de fusion multi-projets, ce qui vous permet d’obtenir le modéle complet d’un objet par le biais de plusieurs scans et de la fusion ;
@Scannez d'abord la partie visible pour obtenir un modéle partiel, puis retournez l'objet et continuez & scanner en revenant en arriére pour obtenir un modele complet (cette méthode n'est applicable
que lorsque les points de repére sont attachés a la surface de 'objet).
* 3) Quand ai-je besoin d'un tampon de scannage ?
Lorsque vous scannez des objets plus petits (tels que des petites pieces, des petites figures, etc.), vous pouvez placer des points de repére sur le tampon de scannage et scannez en mode point de repére.
* 4) Quand dois-je utiliser le mode point de repere ?
Le mode lumiére bleue nécessite des points de repére réfléchissants ;
Mode infrarouge : Lorsque la surface de l'objet ne présente pas de caractéristiques géométriques riches, vous pouvez placer des points de repere réfléchissants sur la surface de I'objet et numériser en
mode point de repére.
* 5) Quand dois—je utiliser le mode texture ?
Lorsque la surface d’'un objet ne présente pas de caractéristiques géométriques riches mais des textures riches (comme un vase), vous pouvez le scanner directement en mode texture.
e 6) Quand faut-il calibrer I'appareil ?
L'appareil doit étre calibré lorsqu'il n'est pas utilisé pendant une longue période (3 mois par exemple) ou lorsqu'il subit une collision.
* 7) Puis-je utiliser des cartes de calibrage d’autres modeles de scanners ?
Chaque carte de calibration est unique et correspond a chaque scanner : Elles ne sont pas interchangeables. Lorsqu'une carte de calibration est utilisée pour la premiére fois, elle doit étre scannée une
fois pour se lier au scanner & laide du code QR situé au dos. Dans le cas contraire, cela peut affecter la précision de la calibration.
* 8) Quelles sont les précautions a prendre pour le stockage des cartes de calibration ?
Aprés chaque utilisation, veuillez replacer soigneusement la carte de calibration dans sa boite pour la ranger correctement. Evitez de contaminer, de rayer ou d'exercer une forte pression sur la carte de
calibration afin d'éviter de la perdre ou de I'endommager.
 9) Comment procéder a la calibration ?
Connectez le scanner a l'ordinateur, ouvrez le logiciel Creality Scan, allez a I'interface de [Dispositif], cliquez sur [Calibration], et effectuez la calibration en suivant les instructions animées.




annage

* 'ordinateur Windows ne peut pas se connecter au scanner ;
Si vous utilisez un ordinateur de bureau, il est recommandé de se connecter au port USB 3.0 situé a I'arriére de I'unité principale (les ports USB 3.0 et supérieurs sont généralement bleus ou rouges) ;
Assurez-vous que le systeme utilisé est bien Windows 10/11 64 bits ;
Le chemin d'installation complet du logiciel de scanner Creality Scan doit étre en anglais.
* Que faire si le flux vidéo de prévisualisation n'est pas visible dans I'application sur le systéme Windows ;
Vérifiez si la configuration de l'ordinateur répond aux exigences minimales de configuration du scanner ;
Veillez a utiliser I'adaptateur d'alimentation fourni et assurez-vous qu'il est correctement connecté ;
Ouvrez le gestionnaire de périphériques de Windows et vérifiez s'il y a un « CR-Scan Raptor... » sous « Caméras » ;
Ouvrez Windows Paramétres-Privacité-Caméra, vérifiez si I'autorisation de la caméra systéme est activée et assurez-vous que les applications de bureau ont I'autorisation d’accéder a la caméra.
* Que faire si 'apercu vidéo n'est pas visible dans I'application sur le systéme Mac ?
Vérifiez si la configuration de I'ordinateur répond aux exigences minimales de configuration du scanner ;
Veillez a utiliser I'adaptateur d'alimentation fourni et assurez-vous qu'il est correctement connecté ;
Mettez a jour le scanner avec la derniére version du micrologiciel ;
Utilisez un adaptateur USB Type A vers Thunderbolt ou USB3 séparé Evitez d'utiliser un adaptateur USB-C multifonctionnel et multi-appareils ;
Installez Creality Scan directement dans le répertoire App. N'installez pas Creality Scan dans un sous-répertoire sous le répertoire App.
« Comment résoudre le probléme de I'interface USB 3.0 reconnue comme USB 2.0 dans le systéme Windows ?
Vous pouvez essayer de réinsérer rapidement le cable USB ou de connecter d'abord le cable USB a l'interface USB 3.0 de I'ordinateur, puis de le connecter a l'interface USB-C du scanner.

Pour plus de questions, veuillez-vous référer au wiki de Creality : https:/wiki.creality.com/en/3d-scanner Communauté Facebook Wiki de Creality
Discussion, partage Le guide étape par étape pour
et dépannage vous aider a démarrer

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Site web officiel : wwwi.creality.com
Téléphone professionnel : +86 755-8523 4565  Courriel : cs@creality.com

Adresse de I'entreprise : 18e étage, batiment JinXiuHongDu, route Meilong, C
communauté Xinniu, rue Minzhi, district de Longhua, ville de Shenzhen, Chine.
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WARRANTY

Name: Telephone:

Address: E-mail:

Serial Number:

Platform ]  Offline[]

Order Number:
Repair [[] Change [] Return []

Channel:
Date of purchase Day Mon. Year

Malfunction And Damage Depiction Or Return And Change Reasons\Suggestions:

Repair Records:

Before returning the product and filling in a warranty, please contact after-sale person for going
through after-sale formality. And attach this warranty card along with the returned machine.

Note: Client need filling in basic info. and return reasons. Repair records shall retain for technicians.

GARANTIE

Bezeichnung: Telefon:

Anschrift: E-Mail:

Seriennummer: Bestellnummer:

Kanal: Plattform []  Offline[] Reparieren [ ] Anderung [] Riickgabe []

Zeitpunkt des Kaufs: Tag ~ Mon. Jahr

Fehlfunktion und Schadensdarstellung oder Riickgabe- und Anderungsgriinde/Vorschldge:

Aufzeichnungen Uber die Reparatur:

Bevor Sie das Produkt zurtickgeben und eine Garantie ausfiilen, wenden Sie sich bitte an den Kundendienst,
um die Kundendienst-Formalitéten zu erledigen. Legen Sie diese Garantiekarte dem zuriickgegebenen Gerét bei.
Hinweis: Der Kunde muss die grundlegenden Informationen ausfiillen. Und Griinde flir die Riickgabe. Die
Aufzeichnungen Uber die Reparatur werden flrr die Techniker aufbewahrt.

S0
20
FmRiET GARANTIE
BERER: BEeE Nom et prénom: Téléphone:
W bk mreE Adresse: Courriel:
M2 SRS Tege: Numéro de série: Numéro de commande:
EEE: BETEs [ 24T [ B [ 1% [ van Canal:  Plate-forme [] Horsligne []  Réparation [_]Modification [ ] ~ Retour []
MIEBEA: F A =] Date d'achat: Jour Mon. Année

A SR R R AEMEIL:

HEERIER:

FRBEFIEERKAEEE R, AEBHTERLE, BHLES IR, HEV S,
BEET BENEERER REANE P QET, £EBRICRBONEECARHEEN

oS

Description des dysfonctionnements et des dommages ou raisons et suggestions de
changement et de retour:

Dossier de réparation:

Avant de retourner le produit et de remplir un formulaire de garantie, veuilez contacter le service apres-
vente pour qu'il effectue les formalités nécessaires. Joignez cette carte de garantie & la machine renvoyée.
Note : Le client doit remplir les informations de base. Et les raisons du retour. Les dossiers de réparation
doivent étre retenus pour les techniciens.



GARANTIA

Nombre: Teléfono:

Domicilio: Correo electrénico:

Numero de orden:

Reparar [ ] Cambio [] Devolucion []

Numero de serie:

Canal Plataforma [] Sin conexion[_]
Fecha de Compra Dia Lun. Ano

Descripcién de averias y danos o motivos/sugerencias de devolucion y cambio:

Registros de Reparacion:

Antes de devolver el producto y rellenar la garantia, contactate con el personal de posventa para
realizar los tramites de posventa. Y adjunta esta tarjeta de garantia junto con la méaquina devuelta.
Nota: El cliente debe rellenar la informacion basica. Y justificar Los registros de reparacion se
conservaran para los técnicos.

E=ET 5t
{EFR: EX—)L:

S)TINF N
FyRI TSV TA—L[] AT
[ PN=M = H F

HIES S BEORE PR BBLUVEEDOER/RE:

AXES:
BB [0 E®E O EB&QO

e

WEERELTRIICEENT 38010 7 72—t — L RIBYBITEL L T 72— — L AFHE
2T T TV Z LT C ORI B EREM & —#EI SR LT T L,
EIOTATUNGERBRENNTIUEND D FT. €L ORBIZHEEDRIIHHNE D0
RTINS, e

GARANTIA

Nome: Telefone:

Endereco: E-mail:

Numero de Série:

Plataforma [ ]  Offine[]

Numero do Pedido:
Reparo [] Mudanga [] Devolugao []

Canal:
Data de Compra Dia Més Ano

Descricao de Mau Funcionamento e Danos ou Motivos de Devolugéo e Troca\Sugestoes:

Registro de Reparos:

Antes de devolver o produto e preencher a garantia, por favor, entre em contato com o departamento de pds-venda

para cumprir as formalidades de pés-venda. Além disso, anexe este cartao de garantia junto com a maquina devolvida.

Nota: E necessério que o cliente preencha as informagdes basicas e os motivos da devolugéo. Os registros de reparo
devem ser mantidos pelos técnicos.

oS

20
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